
Gra	planszowa	 	

Przeznaczona	jest	dla	minimum	 graczy,	których	zadaniem	jest	doprowadzenie	Ludwika	do	palmy	 .		

Gracz	rzuca	kostką	 i	przesuwa	się	po	planszy	o	tyle	pól,	ile	oczek	wyrzucił.	Następnie	nazywa	obrazek	na	danym	
polu	(można	również	ułożyć	z	nim	zdanie,	opowiedzieć	co	to	jest	za	przedmiot,	do	czego	służy).		

Jeśli	gracz	stanie	na	polu	z	 -	losuje	jedną	z	kart	i	wykonuje	opisane	na	niej	zadanie.	Jeśli	wykona	je	poprawnie	

przesuwa	się	o	jedno	pole	do	przodu.	Jeśli	zaś	nie	uda	mu	się,	cofa	się	o	1	pole	 .		
Przerywana	linia	oznacza,	że	należy	przenieść	się	na	pole,	z	którym	się	ona	łączy	-	można	zatem	zarówno	przesuwać	
się	w	przód,	jak	i	w	tył.		
Oczywiście	każdy	z	Was,	w	zależności	od	potrzeb	i	możliwości	dzieci,	może	wymyślić	własne	reguły	gry,	do	czego	

Was	gorąco	zachęcamy	 .		
Można	również	przed	przystąpieniem	do	zabawy	wykonać	z	dzieckiem	własne	pionki	z	plasteliny,	zapewniając	tym	

samym	odpowiednią	rozgrzewkę	naszym	paluszkom	 .	

Udanej	zabawy!	 	
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